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Gor en hell

RUTINUPPGIFTER — TALUPPFATTNING

Avsikt och matematikinnehdill
I spelet ges eleverna évning i dels att forenkla brak och dels att addera tvé brik till en hel.

Forkunskaper
Grundliggande kinnedom om enkla brak.

Material

En spelplan, var sin spelpjis (tex fran ett Fiaspel, knappar eller dekorationsstenar) och en sirskild
tirning mirkt: 1/2,1/4,2/3, 2/5, Sld igen samt Std dver ett slag. Skriv braken med végritt brakstreck pa
tdrningen.

Beskrivhing

Eftersom hela nista sida bestar av spelplanen beskrivs reglerna endast hir.

Vid varje slag som visar ett tal i brakform ska spelaren fraga sig sjilv: Vilket brik behiver jag
addera till det som tdrningen visar for att det ska bli en hel? Om tirningen visar 2/3 ska spelaren se pa
spelplanen nir 1/3 dyker upp forsta gingen, eller ett annat brak som kan férkortas till 1/3, tex 2/6.

o Still spelpjiserna pa startrutan.
e Bestim turordning och vem som ska bérja.
®  Forste spelaren slir tirningen, gér som det beskrivs ovan och flyttar sin spelpjis.

e Om tirningen visar Sld igen gor spelaren det och foljer vad som sedan kommer upp pé tirningen.
Visar tirningen Std dver ett slag gir tirningen bara vidare till nista spelare.

e Forattslutaspelet maste det ga jimnt ut, dvs spelaren maste sla 2/3 for att kunna addera det till
3/9 ochfienhel.

®  Forste spelare som kommer till malcirkeln vinner.

Introduktion

G4é igenom reglerna. Undersok om alla elever ir bekanta med skrivsittet for brak som anvinds pa
spelplanen. Erbjud laborativt material som briktavlor och brikstavar som stdd for tinkandet.

Uppfdljning

Lat eleverna visa eller beritta hur de tinker nir de ska hitta det briktal som de behover for att fa en hel.

Utveckling
[N! Gor tirningar som ir mirkta med andra brak och se till att de stimmer med dem pa spelplanen. Gor i

annat fall bide en ny tirning och en ny spelplan. Ju sikrare eleverna blir desto "krangligare” brak.
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